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STEAM EDUKACJA

Metodyczne aspekty pracy w podejsciu STEAM - wiedza i praktyka pracy metoda projektu.
Projektowanie i konstruowanie uktadow elektronicznych z wykorzystaniem Druku 3D.

DIY szybki start w laboratorium technicznym i pracowni komputerowe;.

Ciekawe lekcje z nietypowymi pomocami (zaktada dobor narzedzia przez placowke) w podejsciu
STEAM (mozliwosc dopasowania przedmiotu).

PROGRAMOWANIE,
Mechatronika, Robotyka

|. Programowanie przez aktywizowanie. Nowoczesne metody i narzedzie nauczania
programowania w pracy z dziecmi mtodszymi.

2. Myslenie problemowe na przyktadach praktycznego korzystania z dydaktycznych
zestawow konstrukeyjnych, w tym z mikrokontrolerem. albo * z wykorzystaniem
symulacji’.

3. Podstawy mechatroniki - robotyka. Warsztat kompetencji cyfrowych wspotczesnego
nauczyciela. lwymaga adresowania pod katem pomocy i etapu edukacyjnego).

4. Programowanie robotow edukacyjnych w pracy z projektem interdyscyplinarnym-
nowatorskie rozwigzania metodyczne.

| EDUKACJA WLACZAJACA i SPE

I. Nowoczesne narzedzia cyfrowe oraz pomoce dydaktyczne w pracy i terapii z
uczniami o zroznicowanych, i specjalnych potrzebach edukacyjnych.

2. Organizacja pomocy psychologiczno-pedagogicznej w modelu edukacji wtaczajace.

3. Praca z klasa ze zroznicowanymi potrzebami edukacyjnymi.

4. Ocena funkcjonalna w praktyce i dokumentacji - nowe wyzwanie czy problematyczny
obowigzek?
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