
SZKOŁA 4.0 dla Laboratoriów Przyszłości - 
szkolenia i warsztaty



PROGRAMOWANIE, 
Mechatronika, Robotyka



�� Programowanie przez aktywizowanie. Nowoczesne metody i narzędzie nauczania 
programowania w pracy z dziećmi młodszymi.�

��  Myślenie problemowe na przykładach praktycznego korzystania z dydaktycznych 
zestawów konstrukcyjnych, w tym z mikrokontrolerem. albo “ z wykorzystaniem 
symulacji”�

�� Podstawy mechatroniki - robotyka. Warsztat kompetencji cyfrowych współczesnego 
nauczyciela. [wymaga adresowania pod kątem pomocy i etapu edukacyjnego)�

�� Programowanie robotów edukacyjnych w pracy z projektem interdyscyplinarnym- 
nowatorskie rozwiązania metodyczne.



 EDUKACJA WŁĄCZAJĄCA i SPE 


�� Nowoczesne narzędzia cyfrowe oraz pomoce dydaktyczne w pracy i terapii z 

uczniami o zróżnicowanych, i specjalnych potrzebach edukacyjnych.�
�� Organizacja pomocy psychologiczno-pedagogicznej w modelu edukacji włączającej.�
�� Praca z klasą ze zróżnicowanymi potrzebami edukacyjnymi.�
�� Ocena funkcjonalna w praktyce i dokumentacji - nowe wyzwanie czy problematyczny 

obowiązek?


STEAM EDUKACJA


�� Metodyczne aspekty pracy w podejściu STEAM  - wiedza i praktyka pracy metodą projektu.�

�� Projektowanie i konstruowanie układów elektronicznych z wykorzystaniem Druku 3D.�
�� DIY szybki start w laboratorium technicznym i pracowni komputerowej�
�� Ciekawe lekcje z nietypowymi pomocami (zakłada dobór narzędzia przez placówkę) w podejściu 

STEAM (możliwość dopasowania przedmiotu).


Wzorst 

kompetencji 

Twoich nauczycieli



Zadzwoń do nas:

+48 32 281 60 32


